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1. Inscripciones

Los equipos deberán inscribir a cada uno de sus jugadores, a más tardar, el viernes 15 de 
marzo a las 15:00 horas. Los cupos son limitados y se otorgarán por orden de llegada, 
priorizando la participación de, al menos, un equipo de cada carrera de la sede. 

Esta inscripción se realizará con el coordinador Deportes, en la oficina de la Dirección 
General de Desarrollo Estudiantil. (Edificio E, primer piso) 

2. Sistema y tipo de competencia

La modalidad del torneo se dependerá de la cantidad de equipos inscritos y se regirá 
según el reglamento de la Federación Internacional de Vóleibol, FIVB, salvo en los casos 
que se detallan más adelante. 

Cada equipo debe presentarse 15 minutos antes de la hora programada para el inicio del 
partido. Si un equipo no se presenta, se declarará la victoria del equipo no infractor por 
walkover (W.O). Cuando un equipo incurra en dos W.O. quedará automáticamente 
eliminado del torneo. 

3. Duración

Los partidos se jugarán en 3 sets. Los dos primeros sets se jugarán hasta los 15 puntos: si 
la diferencia entre ambos equipos es menor a 2 puntos, se jugará hasta un máximo de 20 
puntos. El tercer set se jugará hasta los 9 puntos: si la diferencia entre ambos equipos es 
menor a 2 puntos se añadirá un punto adicional “de oro” que definirá al ganador. 

Participantes Estudiantes de primer año de la 

Universidad San Sebastián 

Cupos por equipo 10 jugadores (6 hombres y 4 mujeres) 

Jugadores en 

cancha 

6 jugadores (4 hombres y 2 mujeres) 



4. Puntuación

• Partido ganado: 3 puntos.
• Partido empatado: 1 punto.
• Partido perdido: 0 punto.

5. Sistema de desempate

En caso de empate entre 2 o más equipos, se definirá al ganador en el siguiente orden: 
• Mejor puntaje.
• Cantidad de sets ganados.
• Diferencia de puntos a favor.

6. Implementación y vestimenta deportiva

Cada equipo debe presentarse correctamente uniformado e informar a la organización 
sobre el color de la camiseta que utilizará para los encuentros deportivos. Se dispondrá 
de petos para el equipo que no exhiba vestimenta del mismo color o esta se repita entre 
los equipos oponentes. 

El balón de la competencia será el dispuesto por la organización. 

7. Comportamiento

En caso de expulsión, el jugador quedará automáticamente suspendido para el próximo 
partido. 

Toda conducta anti disciplinaria, sea física o verbal, que entorpezca con el normal 
desarrollo del campeonato, tanto dentro como fuera del campo de juego, será 
sancionada bajo el reglamento interno de la Universidad. 

8. Premiación

Se premiará al primer y segundo lugar con medallas. Los puntos obtenidos 
correspondientemente, se sumarán para determinar al campeón general del torneo. 


